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                            REGLEMENT DES COMPETITIONS


DES COMITES : Nord-Pas-de-Calais, Picardie, Seine et Marne et


                     Champagne Ardenne.


  COUPE DE France PAR EQUIPES                      

                                               SAISON 2007/2008
Cette compétition se déroule selon le règlement National des Compétitions.

2 équipes seront qualifiées pour la Finale de la Coupe de France Par Equipes qui aurons lieu

du 8 au 11 novembre 2008 à Aix les Bains.
      1.   INSCRIPTIONS-TIRAGE AU SORT

Par bulletin d’inscription à retourner au Directeur d’épreuve avant le 6 Avril 2008.
Les inscriptions après cette date seront acceptées en fonction de l’organisation de l’arrangement de la compétition

TARIFS : 80€ par équipe pour la 1ére journée. Puis 20€ par journée supplémentaire par équipe.

2. CONSTITUTION DE L’EQUIPE

Une équipe est constituée de 4 à 6 joueurs, dont un capitaine.

Chaque joueur doit être à jour de sa licence pour la saison 2007/2008. Un joueur ne peut être inscrit

que dans une seule équipe.

MODIFICATION DE L’EQUIPE

Le capitaine doit signaler tout changement au directeur d’épreuve et obtenir son accord.

*Après l’inscription et avant le tirage au sort, une modification est possible sans restriction avec 

  Ajustement éventuel du bonus.

*Après le tirage au sort et avant le 1er tour, la modification du bonus se fait.

*Après tirage au sort et après le 1er tour, la modification ne peut pas changer le bonus et il est interdit de supprimer un joueur pour le remplacer.
Un joueur non inscrit peut intégrer une équipe jusqu’en ½ Finale.

3. ORGANISATION

La compétition se déroule en 2 tableaux :

Dés que l’ont perd un match, on passe au tableau B. Puis si l’ont perd un deuxième match ont est éliminé.

LE TABLEAU A :
Il regroupe toutes les équipes au départ de la compétition et désignera le vainqueur de la coupe de
La ligue 2006/2007.

LE TABLEAU B :
Il déterminera le 2e. Une défaite est éliminatoire.

Le gagnant du tableau A et le gagnant du tableau B seront qualifiés pour la Finale de la Coupe de 

France.

Le perdant du Tableau A et le Perdant du Tableau B se rencontreront pour déterminer l’ordre des remplaçants pour les championnats de France. Le gagnant de se match sera 1er remplaçant.

.

Le tour préliminaire A regroupe un nombre d’équipes (2N-32) par tirage au sort.

Les équipes perdantes du préliminaire A entre dans le tableau B.

4 DEROULEMENT DE L’EPREUVE

-Tirage au sort aura lieu le jour du 1er tour ½ heures avant le début des épreuves
-1er Match : Tableau A (1er et 2éme Match) et Tableau B (1er Match). Le 12/04/08, salle polyvalente rue de Tigeny  à  LIEUSAINT (Seine et marnes).Séance à 13h45 et 20h45.

-2éme Match : Tableau A (3éme et 4éme Match) et Tableau B (2éme et 3éme Match). Le 26/04/08, espace Fourcrois à  ASCQ (Nord Pas de Calais). Séance à 13h45 et 20h45.

-Fin des Matchs Tableau A et Tableau B. Le 24/05/08. Le lieu sera déterminé en fonction des équipes qualifiées. Séance à 13h45 et 20h45.

Le choix du contrat doit être annoncé avant la distribution de la donne.

Le preneur distribue la défense et le chien (après : avoir vérifié si le jeu préparé par l’arbitre comporte bien 18 cartes, avoir battu les cartes et fait couper le jeu  par le défenseur placé à sa gauche).

RETARD

Les équipes doivent être présentes et complètes (4 joueurs minimum) à l’heure de la convocation.

Après 10 minutes, délai de grâce, l’arbitre inflige 1 point Match de pénalité à toute équipe incomplète,

par tranche et fraction de 5 minutes.

Après 30 minutes, l’arbitre peut décider d’éliminer les équipes incomplètes. Une équipe présente ne

peut se retirer avant cette décision sans encourir de sanction.

Raison de force majeure : une telle raison peut être invoquée auprès du directeur d’épreuve qui tranchera

en fonction des éléments présentés.

LES SALLES – CONDITIONS DE JEU

Les conditions exposées ci-après s’appliquent aux joueurs, remplaçants ainsi qu’aux spectateurs.

Le silence est de règle durant les donnes.
Salle Ouverte

Les spectateurs y ont accès sous réserve de ne pas perturber le bon déroulement de la rencontre.

Tout spectateur (y compris un partenaire non joueur) doit s’asseoir à distance de la table pour éviter tout

contact avec un joueur durant une donne. La concertation, dans les limites raisonnables, est autorisée entre les donnes.
L’arbitre éloignera toute personne ne respectant pas les conditions de jeu et infligera une sanction de « faute contre l’éthique » s’il s’agit d’un partenaire non joueur.

Salle fermée (aux spectateurs)

Cette salle est obligatoire. L’accès y est interdit sauf à l’arbitre, ses adjoints et au directeur d’épreuve

sous réserve de ne pas participer eux-mêmes au match concerné.

Il est interdit aux joueurs de quitter la salle fermée sans autorisation de l’arbitre.

SYSTEME D’ANNONCE

Dés cette saison, les capitaines d’équipes, devront rédiger sur feuille, mise sous enveloppe cachetée,

dans un langage clair, leur système de signalisation. Cette dernière sera remise de la première phase régionale à la finale nationale à l’arbitre principal qui, en cas de problèmes, aura la possibilité de contrôler si la jouerie est conforme à la signalisation déposée. Les enveloppes seront rendues aux dites équipes constituées à l’issue de chaque phase éliminatoire régionale et/ou de ligue, d’une part au fur et à mesure des éliminations en championnat de France.

MISE EN PLACE

Pour chaque ¼ temps, chaque équipe place ses joueurs en premier à tour de rôle.

Le choix de l’attaquant et des défenseurs est libre pour chaque ¼ temps dans la limite d’un1/4 temps

maximum d’attaque par joueur.

La place de chaque défenseur est libre pour chaque donne.

PCN et PP

Pour marquer des PCN  un joueur doit disputer au moins 1 ¼ temps. Pour participer à la finale 

nationale, un joueur doit participer à au moins 1 match qualificatif.

Pour marquer 3 PP les joueurs qualifiés devront avoir participé à 1 matchs avant les phases finales.
LE JEU

Un match se déroule en 4 1/4temps de 6 donnes chacun, soit 24 donnes.

Les jeux d’attaque sont préparés à l’avance par l’arbitre ; le chien et la défense sont redistribués lors de la duplication.

Les défenseurs sont séparés par des paravents durant les donnes.

5 LA MARQUE – LE RESULTAT

Dans chaque salle, chaque équipe doit tenir une feuille de marque.

A la fin de chaque ¼ temps, chaque équipe calcule le résultat par comparaison des scores réalisés sur

chaque donne.

La différence des scores de chaque donne est convertie en Points de Match.

Le résultat du match est obtenu en appliquant la formule suivante :

Points de bonus + Point de Match – pénalités éventuelles = résultat

En cas d’égalité, la victoire revient, dans l’ordre

1. à l’équipe ayant le plus de points de bonus.

2. à l’équipe ayant gagné le plus grand nombre d’étuis. 

3. à l’équipe ayant le moins de Points de Match de pénalité.

4. à l’équipe ayant le moins de PP.

5. par tirage au sort.

L’équipe victorieuse doit remplir la feuille de résultat.

Cette feuille de Match doit être signée par les 2 capitaines et par l’arbitre, après notification des éventuelles réclamations.

DISCIPLINE

Tout joueur ayant un comportement incorrect, un langage agressif ou vulgaire envers ses partenaires de jeu ou l’un des responsables sera immédiatement exclu du tournoi.

Article 31 : LES TELEPHONES PORTABLES.

Il sera demandé à chaque joueur, lors de tous les championnats de remettre leur portable dans un vestiaire prévu à cet effet (carton, valise ou local) les dits portables seront remis à l'issue de la séance.

En cas de non-respect de cette règle, l'équipe fautive se verra sanctionnée par 13 P.M.
Article 32 : LES ANIMAUX.

Après plusieurs problèmes dus aux animaux dans les salles de jeux, il est désormais interdit d'être accompagné, lors des séances de championnats de France et des tournois d'encadrement, d'animaux. Aucune dérogation ne pourra être faite.

            Le Directeur d’Epreuve se réserve le droit d’apporter toutes modifications qu’il

                jugerait utile à ce règlement pour permettre un bon déroulement de la

                  compétition, en accord avec le règlement des compétitions de la FFT.

                         Le Directeur d’Epreuve                                  Le Président de Ligue

                         Mathias BOUQUILLON                                   Yves CHEKLI
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